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Leg og samskabelse som en dben, nysgerrig og udforskende tilgang, hvor bgrn og voksne leger
og tager pa spaendende opdagelsesrejser sammen.
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Livstemaer og dilemmaer i H.C. Andersens eventyr som afsaet for feellesskabende fantasilege,
filosoferende dialoger og sanselige legefaellesskaber.

-

Magiske mgdegjeblikke med varme relationer mellem bgrn og deres voksne og mellem
bgrnene indbyrdes.

Born leger for at lege - et bredt legerepertoire med hovedfokus pa legens egenveerdi.

Eventyrlige dannelsesrejser, hvor H.C. Andersens eventyr og legen skaber gode betingelser for
bgrnenes dannelse som mennesker og samspil med andre.

Kreative og sanselige processer med plads til musik, poesi, fglelser, bevaegelse, kunst, dans,
fantasi, rytmer, stemninger, sang.

Styrkelse af voksnes legedeltagelse, sa det paedagogiske personale gver sigi at traede ind i
legens og eventyrenes magiske verden med respekt for legens veesen og bgrnenes perspektiver.

Eventyrlige 'rejseplaner’ med fokus pa bgrnenes trivsel, udvikling, laering og dannelse.
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En stor tak til de 15 dedikerede paedagoger, som
har deltaget i legeworkshops. Jeres deltagelse og
engagement bade pa legeworkshops og ikke mindst
i prgvehandlingerne mellem workshops er en stor
og vigtig del af denne bog. | har gavmildt delt jeres
tid og faglige erfaringer med os.

Til de skgnne bgrn skal ogsa lyde en stor tak. Deres
deltagelse og umiddelbare respons var afggrende
for, at paedagogerne kunne tilrettelaegge legeaktivi-
teter, der har fanget bgrnene. Ogsa tak til bgrnenes
foreeldre for at give samtykke til, at vi ma bruge
fotos og videoer af bgrnene i bogen og pa projektets
hjemmeside.

Til slut en stor tak til H.C. Andersen Fonden, som
stgtter projektet.
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“Poesiens lampe er og bliver det menneskelige hjerte.”

H.C. Andersen i et brev til sin ven Edvard Collin, 1839
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Af Johs. Ngrregaard Frandsen

Det er et privilegium at have haft lejlighed til at
forelaese og fortzelle om H.C. Andersens vaerk ved
universiteter, skoler, uddannelser og kulturfestival-
ler i enraekke lande i Europa, Asien og Amerika. Ved
en forelaesning pa Fudan Universitetet i Shanghai i
2015, arrangeret af professor Sun Jian, behandlede
jeg Den lille Pige med Svovistikkerne, Den lille havfrue,
Klods-Hans og Den grimme Zlling. De studerende i
auditoriet havde laest disse historier pa bade man-
darin og engelsk forinden, sa de var klar. | diskussio-
nen efter forelasningen sagde en af de studerende
- her citeret efter min hukommelse og i min over-
saettelse fra engelsk: "H.C. Andersen kan forteelle
om de sgrgmodige fglelser, som er sa vigtig en del
af livet, men som sjzeldent tages alvorligt. Denne
sgrgmodighed (sadness) er i hans historier sammen
med fantasien, legen, filosofien, det overraskende,
som tilsammen skaber livsgleeden.” Det er en af de
bedste karakteristikker af Andersens eventyr, jeg
naesten tror at have hart.

H.C. Andersen er stor i hele verden, for fantasi, fa-
lelser og keerlighed er globale energier, der rummer
enorme kraefter og beveeger mennesker over alt pa
jorden. Evnen til at ggre sig forestillinger om livet og
dets muligheder er afggrende.

Derfor er en bog og en strategi for at fastholde An-
dersens univers som et rum, hvor legen og fantasien
finder sted, sa vigtig. Derfor er en bog om even-
tyrlige legefaellesskaber med inspiration fra H.C.
Andersen vaesentlig.

Det er evnen til at forsta den anden og til at elske
andre end sig selv, der gar os til mennesker. H.C.
Andersen insisterer netop over alt i sine eventyr pa
fantasiens og kaerlighedens kraefter og her igen-
nem pa det menneskelige. | historien om Den lille
havfrue, skildres det lille havveesens leengsler efter
at blive menneske blandt mennesker. Hun er jo en
deemon, et stykke natur, der dog er udstyret med

et seerligt begeer efter at blive menneske. Men det,
forteeller savel bedstemor som havheksen, kan kun
ske, hvis hun far en sjeel. Det er sjaelen, der adskiller
det menneskelige fra naturens vaesner og dermed
havfruernes liv. Og en sjeel kan hun kun f4, hvis et
menneske elsker hende mere end noget andet eller
nogen anden, og hvis en praest over for den gode
Gud velsigner hendes forening med dette menne-
ske. Den lille havfrue kunne have valgt at leve i 300
sorglgse ar, sddan som det er for havfolket, men hun
har som sagt dette begzer efter det menneskelige,

hun ikke kan slippe. Bade Bedstemor og Havheksen
advarer hende mod at forfglge sin drgm, men hun
fortsaetter og betaler den stgrste pris. Hun afgiver
sin stemme, sin smukke hale, sin familie, sin tryghed,
ja, hun opgiver alt for at opna det, hun alligevel ikke
kan opna. Det koster noget at blive menneske eller
for den sags skyld at forblive menneskelig.

H.C. Andersens eventyr og historier rummer sgrg-
modighed, livsglaede, fantasi og magi, men farst

og fremmest er hans historier solidariske med de
svage. Med barnet, den forknytte blomst eller fugl,
Andersens solidaritet er hos de sma. Hans eventyr
hylder det segte, det uspolerede og naturlige, som
eventyret Nattergalen er et eksempel pa. Andersen
glemte aldrig de vilkar, han selv var vokset op under,
glemte aldrig faderen, der introducerede ham til
legen og forestillinger i de hjemmesyede teaterfore-
stillinger, de sammen skabte og opfgrte. Han glemte
aldrig moderens opofrelse. Han glemte aldrig
menneskers sarbarhed, isaer nar de var fattige og
udsatte. H.C. Andersen sammenlignede sig selv med
en sumpplante, hvis rgdder var forankret i ildelug-
tende mudder, mens staengler og blade rakte efter
solens varme og lys, dog uden at kunne na. Han var
med et moderne ord en mgnsterbryder. Hans livs
udgangspunkt var en opvaekst i underklassen, og
han voksede til en bergmmelse, der i hans egen le-
vetid foldede sig ud bade i Europa og Nordamerika.
Bergmmelsen fjernede imidlertid aldrig de skygger,
der sanses i mange af eventyrene.

H.C. Andersen blev fgdt i Odense i 1805 og som
naevnt i beskedne kar. Han rejste til Kgbenhavn
som 14-arigi 1819 for at gare sin lykke og fors@g-
te at blive optaget i balletten som sanger og som
skuespiller ved Det Kongelige Teater. Det blev ikke
rigtigt til noget. Heldigvis fik genergse, velhavende

mennesker med indflydelse gje pa det seerlige ved
denne dreng, og blandt andet familien Collin hjalp
ham til skolegang og uddannelse. Andersen skrev
tidligt skuespil, romaner og digte. | 1835, hvor han
allerede var kendt i Danmark savel som i flere euro-
paeiske lande for sine romaner og digte, skete der
noget. H.C. Andersen udsendte sine fgrste sakaldte
eventyr i et haefte med fem historier. Han kaldte den
lille samling for Eventyr, fortalte for Barn. Dermed var
en ny, verdenslitterar genre fadt. H.C. Andersen var
naet frem til sine eventyr.

Forfatterskabet omfattede ved H.C. Andersens

ded i 1875 seks romaner, fem rejseskildringer, flere
store selvbiografier, mere end 1000 digte, en lang
raekke skuespil og andre skrifter. Det blev imidlertid
de 157 eventyr og historier, der gjorde hans navn
udgdeligt og verdenskendt. De blev skrevet gennem
cirka 40 ar og er yderst forskellige. De er imidler-
tid farst og fremmest geniale, greensespraengende
og farverige. Fyrtgiet, Den lille havfrue, Klods-Hans,
Kejserens nye Klaeder, Sneedronningen, Skyggen. Det
er historier, der er kendt over alt i verden. Hans
samlede eventyr er oversat til mindst 160 sprog.
Dermed er Andersen en af de mest oversatte
forfattere i verden, og hvert land, hvert sprog, hver
kultur har sin’egen’ H.C. Andersen, og dog er der
kun én H.C. Andersen! Men han laeses og forstas pa
mange mader. Nogle steder i verden betragtes han
som bgrnenes digter, og det er han bestemt. Men
Andersens historier er ogsa fulde af en livsvisdom,
der skildrer bade mgrke og lyse sider.

H.C. Andersens eventyr og historier er som rejser,
der fgrer ind i de ukendte steder i det menneskelige
sind. Hans fortaellekunst rummer fglelsesregistre,
skarpsyn, ironi, humor og vemod. H. C. Andersen
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fortzeller for bgrn, men samtidig er det historier
om liv, dgd, keerlighed, smerte og menneskers kar,
der foldes ud. Han fortaeller om etik og moral, om
det farlige og forfarende. Det mest forblgffende
ved Andersens fortaellekunst er, at hver historie
som regel rummer flere stemmer. Der en stemme
for bgrnene, som kan juble over de maerkveerdige
og morsomme ting som f.eks. en skorstensfejer, en
hoppebold eller en tinsoldat, legetgj, der far et liv.
Voksne kan til gengaeld blive som barn igen, nar
Klods-Hans spraenger alle band. Vi bliver dog sam-
tidig mindet om, at overfladiskhed, ydre pynt, tomt
pral, misundelse, tabelighed ogsa er menneskelige
treek, og som bar gares til genstand for ironi og
latterliggarelse.

Eventyrene og historierne har en sarlig status i
forfatterskabet. | nogle ganske fa af historierne

ses et udgangspunkt i de folkeeventyr, han kendte
mange af fra barnsben, men iszer udviklede han sine
selvopfundne eventyr og historier i helt andre ret-
ninger. Hvor det traditionelle folkeeventyr rummer
ritual, morale og forudsigelighed, der er Andersens
eventyr og historier fulde af brud, humor, ironi og
overraskelser, der gar livet stgrre. Man ved ikke ved
en histories begyndelse, hvor fortaelleren vil have
os med hen. Den grimme 4lling indledes f.eks. med
ordene: "Der var saa deiligt ude paa Landet,” men
resten af historien modsiger netop den forestilling.
Eventyret skildrer, hvor reedselsfuldt der faktisk var
ude pa landet for det lille veesen, som ikke selv ved,
hvem det er. Zllingen, som slet ikke er en elling, er
fejlanbragt og forkert, indtil den endelig far lov til at
se sig selvi et spejl. Zllingen’ m3, som de fleste af
Andersens 'hovedpersoner’ begive sig ud pa en rejse
mod sted og omstaendigheder, den ikke kender. Den

ma ga gennem en smertelig forvandling, den heller
ikke kender, for at na frem til sig selv. Vi ved som
leesere eller lyttere heller aldrig rigtigt, hvor vi bliver
fort hen, eller hvad vi bliver fart igennem. Men nar
historien er slut, sa har vi mgdt forvandlingens kraft
i legen og fantasien. H.C. Andersen er alvorlig, rg-
rende, dyb for bgrn og for voksne. | H.C. Andersens
eventyr spejles den menneskelige natur pa godt og
ondt. Viser os selv i det troldspejl, H.C. Andersen
holder op i sin kunst. Eventyrets verden er rumme-
lig og hgjloftet. Respekten for det segte og for den
fantasi, der giver os gjne at se med, forsvaret af de
sarbare, magien og troen pa livet som et eventyr,
det er H.C. Andersen! Hans univers er legende og
magisk.

Det er de lege, den fantasi, der i naervaerende bog
omfattes med den dybeste respekt og omseettes til
en legende inspiration. Bogens formal er endda at
invitere verdens bgrn ind i magiens skgnne former.
At lege er at leve. | hele verden.

Johs. Narregaard Frandsen,

Professor emeritus i litteratur- og kulturhistorie
samt tidligere leder af H.C. Andersen Centret
ved Syddansk Universitet




18

Eventyret, legen og magien er lige her

“Hele verden er en raekke af underverker [...], men vi er si vante til dem,
at vi kalder dem hverdagsting” H.C. Andersen, Marionetspilleren, 1851

H.C. Andersens eventyr lgfter livet og hverdagen ud
af det vanebestemte og alt det, vi plejer og derfor
forventer. Eventyret, legen og magien er en del af
livet, og det er lige her. Det ved bgrnene, og det
vidste H.C. Andersen. | voksenverdenen har vien
tendens til at glemme det. Vi har brug for at vaere
naervaerende, skabe magiske madegjeblikke og

legende og eventyrlige universer sammen med bgrn.

Bade dansk og international forskning peger p3,

at der er brug for at styrke personalets deltagelse

i bgrnenes leg i dagtilbud. De voksne skal i hgjere
grad involvere sig ved at tage udgangspunkt i legens
praemisser og barnenes perspektiver. Fokus i denne
bog er derfor rettet mod paedagoger, sa de kan og
tar tage pa flere eventyrlige dannelsesrejser base-
ret pa leg og samskabelse.

Med H.C. Andersens eventyr som katalysator for
leg, fantasi og kreativitet giver denne bog idéer og
inspiration til, hvordan voksne i dagtilbud sammen

med bgrnene kan finde veje til netop legen og de
eventyrlige og magiske universer. Tilgangen hertil er
en legebaseret paedagogik, og ligesom H.C. Ander-
sens eventyr abner mere, end de lukker, giver bogen
ingen facitliste. Derimod praesenterer den idéer og
stiller spgrgsmal, som lzegger op til refleksioner, af-
pr@vning og udforskning i den paedagogiske praksis.

H.C. Andersens eventyr hjeelper os med at veere
nysgerrige sammen med bgrnene og at udforske
livets temaer - ogsa de alvorlige. Eventyrene abner
dare til fantasiens verden og til et univers, som bgrn
og voksne kan spejle sig i, uanset om synsvinklen er
skrubtudsens, prinsens, traeets eller allingens. Star-
stedelen af digterens eventyr handler om at finde
ud af, hvem man er og finde sin vej i livet. Styrken i
eventyrene er de universelle og tidlgse temaer, som
gor hans eventyr lige sa aktuelle i dag, som de var
for snart 200 ar siden.

@nsket med denne bog er at styrke leg, kreativitet
og samskabelse, sa alle bgrn har muligheder for at
trives, udvikle sig, leere og dannes som hele men-
nesker. Legen er barnenes primaere udtryksform
og made at veere i verden pa, og de skal have gode
muligheder for at veere nysgerrige og pahitsomme,
have godt fat i sig selv og deres lege- og livslyst. Det
er der behov for i en verden, der kalder pa livsmod
og steerke faellesskaber.

Metode og indhold

En stor del af bogens indhold er udviklet i samar-
bejde med 15 paedagogiske medarbejdere, som i

en periode pa et halvt ar har deltaget i eventyrlige
legeworkshops. | forlgbet har de arbejdet med
forskellige H.C. Andersen-eventyr sammen med
bgrnegrupper i hver deres institution og sat fokus
pa deres egen deltagelse i legene. Disse prgvehand-
linger indgar som eksempler gennem hele bogen,
falges op af refleksioner ogillustreres primaert med
paedagogernes egne fotos.

Bogen indeholder padagogiske designs og idéer,
der skal inspirere til eventyrlige legefallesskaber
ude og inde, aestetiske processer, samskabende for-
lgb og eventyrlighed i hverdagslivet. | materialet fin-
des eksempler pa eventyrforlgb, der er udarbejdet,
sa der er rig mulighed for at sendre, tilfgje, traekke
fra og ikke mindst udvikle og benytte egne idéer.

Bogen er inddelt i fire dele:

Del 1 beskriver materialets peedagogiske grundlag
med inspiration fra H.C. Andersens liv og eventyr-
verden og en legebaseret paedagogisk praksis. Her
kombineres teoretisk og forskningsbaseret viden om
H.C. Andersens eventyrlige verden, leg, dannelsesbe-
greber og viden om paedagogisk kvalitet i dagtilbud.

Del 2 giver overordnet inspiration til paedagogiske
designs og metoder til, hvordan medarbejdere i
dagtilbud kan udforske og samskabe med bgrnene
og derigennem styrke en eventyrlig, paedagogisk
legepraksis med afsaet i H.C. Andersens eventyr.

Del 3 praesenterer konkrete idéer til leg og lege-
forlgb med udgangspunkt i otte udvalgte eventyr:
Tommelise, Klods-Hans, Den lille havfrue, Den grimme
2lling, Prinsessen pad aerten, Kejserens nye klaeder, Sne-
manden og Grantrzeet.

Del 4 giver inspiration til, hvilke eventyr, der kan
bruges til at arbejde med forskellige temaer og etiske
dilemmaer.

Glaed jer til nye mader at lege, laere og samskabe pa
sammen med eventyrdigteren og bgrnene. Vi haber,
bogen giver mod og lyst til at lege med flere af H.C.
Andersens eventyr og sammen med bgrnene at
udforske verden, opleve, erfare, sanse, bevaege sig,
bevaeges, liste, hoppe, springe, maerke livet, danse,
synge og spille.

God eweriyr-, lege- of lueelyil ..
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Den eventyrlige og legende

padagogiske tilgang

J
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Hvordan kan bgrns leg og dannelse kombineres med livstemaerne i H. C. Andersens
eventyr med det formal at skabe grobund for en paedagogik, der styrker nysgerrighed
og hittepasomhed? Bogens ragde trad er den eventyrlige, legende paedagogiske tilgang,

der indbyder til vaerdifulde relationer og magiske mgdegjeblikke, nar paedagoger
sammen med bgrnene leger sig ind i eventyrlige universer.

Leg og samskabelse

Leg er en vigtig nggle til at mestre livet. Uanset
kulturel og geografisk oprindelse har bgrn til alle
tider leget og udviklet sig gennem leg. Til gengaeld
har opfattelsen af leg og barndom samt betingelser
og forstaelse herfor andret sig betydeligt gennem
tiden.

Barn, der leger, de lzerer og udvikler sig og trives

hedre | FN’c Barnekonvention er barnete< ret til lec

Alle bgrn har potentiale for og kapacitet til at lege,
og det skal udvikles og faciliteres i samspil med
voksne og andre bgrn. | den sammenhaeng spiller
det paedagogiske personale en afggrende rolle. Det
har ansvaret for at skabe de bedste betingelser for
legen og for at sikre, at alle bgrn bliver en del af et
legefaelleskab.

Derfor er det en vigtig paedagogisk opgave at skabe
paedagogiske lege- og lzeringsmiljger, hvor persona-
let fremmer det bgrneinitierede samt bgrnenes fan-

taci oo virkelvet (Rarne- oo Socialministeriet 2018
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Hvordan kan paedagogers legemod styrkes? Og hvorfor er H.C. Andersens
eventyr sa formidable til at stimulere bgrns fantasi og skabe forundring
og legelyst?

Bogen laegger veegt pa dagligdagens leg og eventyrlighed og er fyldt
med refleksioner og eksempler fra 15 paedagoger fra hele landet, som
gavmildt har delt deres erfaringer fra praksis.

H.C. Andersens eventyr er tidlgse, rummer en mangfoldighed af aktuelle
temaer og favner bade bgrn og voksne. Med en legende og eventyrlig
paedagogisk tilgang beskaeftiger bogen sig med legemod og legeglaede,
paedagogernes forskellige roller i legen, og hvordan H.C. Andersens
univers af fantasi, empati, humor og dybsindighed kan udfolde sigi leg.

Bogen henvender sig fortrinsvis til peedagogisk personale i dagtilbud,
men kan laeses af alle, som @nsker inspiration til lege og aktiviteter for
bgrn op til 7-8 ar.
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